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Ekran 1

W tym module zaprezentowane zostały zagadnienia związane z dostępem do strony logowania i funkcjami dostępnymi z jej poziomu. Korzystanie z Systemu SOW nie wymaga instalacji żadnego dodatkowego oprogramowania. 
Omówiony zostanie także widok ekranu głównego, który pojawia się po zalogowaniu do Systemu SOW.
Ekran 2
Aby wywołać stronę logowania do Systemu, należy uruchomić przeglądarkę internetową 
i wpisać adres strony internetowej: https://sow.pfron.org.pl/
Pierwszą sekcją strony logowania jest Nagłówek. Jest to menu podstawowe, które zawiera takie elementy, jak:
· Logowanie – ekran umożliwiający zalogowanie do Systemu.

· Rejestracja – ekran umożliwiający rejestrację nowego konta w Systemie z przypisaną rolę Wnioskodawca.

· FAQ – lista najczęściej zadawanych pytań wraz z odpowiedziami.

· Pomoc
- ekran zawierający wskazówki dotyczące obsługi Systemu.

· Przycisk umożliwiający zmianę widoku Systemu na wysokokontrastowy.

· Przycisk umożliwiający zmianę rozmiaru czcionki.

Ekran 3

Zaloguj się do Systemu – sekcja ta umożliwia wprowadzenie loginu, hasła i zalogowanie się za pomocą tych danych do Systemu. Zawiera następujące pola:
E-mail - Pole służące do wpisania adresu e-mail, które stanowi login Użytkownika.

Hasło - Pole służące do wpisania hasła do konta Użytkownika.

Zaloguj - Przycisk umożliwiający zalogowanie się do Systemu po wprowadzeniu loginu i hasła.

Zaloguj poprzez Profil Zaufany  - Przycisk umożliwiający zalogowanie się do Systemu przez Profil Zaufany ePUAP.

Nie pamiętasz hasła - Przycisk umożliwiający wygenerowanie i wysłanie hasła tymczasowego na wpisany adres e-mail.

ZAREJESTRUJ SIĘ - Przycisk umożliwiający zarejestrowanie nowego konta Wnioskodawcy.
Ekran 4

Po zalogowaniu się, w górnej części ekranu widoczna jest sekcja Nagłówek – menu podstawowe, które zawiera takie elementy jak:

· Nazwa Użytkownika – rozwijalna lista zawierająca informacje o zalogowanym użytkowniku.

· Przycisk umożliwiający zmianę widoku Systemu na wysokokontrastowy.

· Przycisk umożliwiający zmianę rozmiaru czcionki.

· Przycisk informujący o otrzymaniu powiadomień i wiadomości. W przypadku otrzymania powiadomienia, przy przycisku pojawi się liczba wskazująca ilość nieprzeczytanych powiadomień.

· Przycisk umożliwiający wylogowanie się Użytkownika z Systemu.
Ekran 5
Ekran główny aplikacji został podzielony na następujące sekcje:
1. Menu nawigacyjne – sekcja formularza zawierająca odnośniki umożliwiające poruszanie się po aktywnym module i dostępnych formularzach, zgodnie 
z posiadanymi przez zalogowanego użytkownika uprawnieniami.

2. Najczęściej używane formularze – sekcja formularza zawierająca przyciski umożliwiające szybkie przełączanie się pomiędzy najczęściej wykorzystywanymi formularzami. 
3. Filtry – Sekcja umożliwiająca, po wprowadzeniu odpowiednich kryteriów, filtrowanie wyświetlanych rekordów. 

4. Lista rekordów – sekcja zawierająca, w zależności od uruchomionego formularza 
i modułu, rekordy związane z wnioskami, umowami, danymi, użytkownikami itd. Nagłówek listy pozwala na sortowanie listy rekordów wg wartości rosnąco i malejąco. Aby posortować wyświetlaną listę rekordów, należy kliknąć na nazwie nagłówka, według którego chce się posortować wyświetlaną listę rekordów.

5. Nawigator pomiędzy stronami – sekcja umożliwiająca przełączanie się pomiędzy stronami za pomocą przycisków „dalej” lub „poprzednia”. Przyciski będą aktywne w sytuacji, gdy liczba rekordów nie mieści się na pojedynczej stronie listy. W sekcji możliwa jest również zmiana liczby wyświetlanych rekordów na jednej stronie.

Ekran 6

Zmiana kontrastu to funkcjonalność pozwalająca zmienić widok ekranu na wysokokontrastowy.                     

Ta funkcjonalność dostępna jest dla wszystkich ról i wszystkich modułach.

W celu zwiększenia kontrastu, należy kliknąć przycisk zmiany kontrastu. System zmieni wyświetlanie stron Systemu na wersję wysokokontrastową.

Ekran 7
Treść:
Powiększenie elementów Systemu – ta funkcjonalność dostępna jest dla wszystkich ról i we wszystkich modułach.

W celu wybrania rodzaju powiększenia, należy kliknąć przycisk lupy. 
System wyświetli listę możliwości powiększenia od A do A+++, gdzie A to najmniejsze powiększenie, a A+++ to powiększenie maksymalne.

Po kliknięciu w jeden z przycisków zostaną powiększone elementy Systemu w zależności od wyboru.

Ekran 8

W tym module zaprezentowane zostały zagadnienia związane z dostępem do strony logowania i funkcjami dostępnymi z jej poziomu. 
Omówiony został także widok ekranu głównego, który pojawia się po zalogowaniu do Systemu SOW.
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